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PROGRAMME DE FORMATION

DEVELOPPER UNE APPLICATION DU FRONT VERS LE
BACK

» Participer & un projet / Travailler
en équipe

» Configurer I'environnement de
développement : IDEs, Outils de
gestion de code et de suivi

» Créer une maquette applicative

» Développer un front web :
iQuery/Html/CSS/Bootstrap

» Développer un front web avec un
Framework JS : Angular X et
TypeScript

» Développer le front mobile avec
lonic

» Développer un back-end en créant
une APl REST — Node.js

DEVELOPPER UNE APPLICATION DU BACK VERS LE
FRONT

P Participer et outiller un projet agile

p Concevoir une base de données
MySQL/SQL Server

» Concevoir une application organi-
sée en couches

» Maitriser la programmation orien-
tée objet (C#, Java, PHP)

» Concevoir et développer la couche
d’accés aux données (Spring,
Entity-Framework, Doctrine)

» Créer une application mobile
native avec Android Studio, Xama-
rin, React Native

» Concevoir et réaliser le plan de test
de I'application

» Maitriser |’intégrction continue

» Déployer dans le cloud

PROJET 1: PROJET 2 : PROJET 3 :
DEVELOPPER UNE APPLICATION DEVELOPPER UNE APPLICATION PROJET LIBRE : THEME &
WEB & MOBILE HYBRIDE MOBILE NATIVE TECHNO

DEVELOPPER UNE APPLICATION

» Démarrer un projet / Constituer
une équipe

» Concevoir le cahier des charges
techniques

» Améliorer la user experience de
son application en utilisant les
principes du design thinking

» Maitriser la sécurisation de son
opphccmon

» Savoir appliquer les principaux
esign patterns

» Développer le front/back de

I'application

» Documenter et tester son applica-
tion

» Préparer son passage devant le
jury fina
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3 semaines en entreprise
semaine en formation

Accompagnement au placement en entreprise

e Bac+2 spécialisé en développement

e Connaissances en Himl et dans l'un des
langages suivants : Java, C#, PHP, JavaScript

e Ouvert aux autodidactes C# et JAVA

e Avoir une expérience de 2/3 mois en tant que
développeur/euse ou des projets personnels
significatifs pouvant étre présentés
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Expert en Sécurité Digitale (Bac+5)
Chef de Projet en Transformation Digitale (Bac+5)

CONTACTS

Vous étes un étudiant :

. 01.45.36.17.17

& admission@aston-ecole.com

Vous éfes une entreprise :

. 01.45.36.15.21

& alternance@aston-ecole.com

§ 19 rue du 8 mai 1945, 94110 Arcueil

suivez-nous ! () @ (£ )

www.aston-ecole.com




